


PRUBEH HRY

Hluboko pod propletenymi vétvemi MIZného lesa se skryvaji mnohd tajemstvi. Mnisi z MIZného
lesa zaznamenali pfibéhy hrdinii minulosti i soucasnosti, véetné zkazek o zakladateli Divukraje,
Krovinu Chvistkovi, a dalSich legenddrnich postavdch ze Smaragdového tdoli. Nehledé na rocni
obdobi se mnisi snaZi starat o poctivé obyvatele udoli.

Hluboko v lese vsak trpélivé vyckdva tajemnd hrozba spradajici plany a zlovéstné intriky...

Prezije krdsné tdoli hrozbu pavoucice Soumracnice a jeji armddy pavoukii?

MIzZny les ptinasi sadu moduldrnich rozsifeni, kterd mohou byt pouzita pfi hrani hry
Divukraj i jeho dalsich rozsifeni. Kromé toho MlZny les obsahuje novy naro¢ny herni rezim

pro jednoho a dva hrace, Doupé Soumracnice.
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ROZSIRUJICI MOdULY
MLZNEHO LESA

MlzZny les prinasi sadu modularnich roz-
sifeni, kterd mohou byt pouzita pfi hrani
hry Divukraj i jejich dalSich rozsifeni. Pred
pfipravou hry by si hra¢i méli vybrat, kterd
z nich chtéji zahrnout. Podrobnosti o jed-
notlivych rozsitenich, vCetné ptipravy a pra-
videl, jsou uvedeny nize.

CTVERO ROCNICH OBOOBI

Od pocdtku Divukraje bylo zemédélstvi duleZi-
tou soucdsti zptisobu Zivota v tdoli. Zemédélci
se v pritbéhu roku potykaji s fadou problému
a musi se pfizptisobovat rozmariim pocast.
ProZijte provoz na farmé v priitbéhu celého
roku.

Nahradte 8 ptivodnich
karet farem ze zaklad-
ni hry témito 8 novymi
specidlnimi kartami fa-
rem, které jsou oznace-
ny symbolem . Tyto
specidlni karty farem
vam casto davaji na vy-
bér ze dvou efektii a je-
jich cena za vylozeni
se muze lisit. Pfi kazdé
aktivaci karty si mazete vybrat pouze jeden
efekt.

KROVIN CHVUSTEK

Slavny zakladatel Divukraje Kfovin Chvis-
tek cCelil pfed objevem Smaragdového tudoli
mnoha nebezpec¢im a zkouskam. Jeho vizio-
narské vedeni inspirovalo nespocet tvora
k velkym ¢indm a ucinilo z Divukraje slav-
nou zemi, kterou je dnes. Prozijte jeho pri-
béh na vlastni kazi!

Ziskej 1.
NEBO

Dober si 2 fJ).

Karty Kfovina Chvilist- (iftmmes
ka jsou oznaceny sym-
bolem . Béhem pfi-
pravy hry téchto 5 karet
zamichejte do balicku.
Tyto karty jsou pomér-
né silné a doporucuje-
me je zkusenym hra-
ctm.

VALEENTK KROVIN

Nezabird misto ve tvém mésté.
Predej 8 f] a/nebo @
soupefiim, abys za kazdy
takovy dar ziskal 1Q.

~Spolecné zvitzzime!”

Prestoze jsou jinak podobné ostatnim kar-
tam staveb a tvort, Kfovinovy karty staveb
1ze pouzit k bezplatnému vylozeni libovolné
karty tvora uvedené barvy a Kiovinovy karty
tvord lze vylozit zdarma pomoci libovolné
karty stavby uvedené barvy. Mlizete napii-
klad vylozit Krdle Kiovina Chvistka (misto
Ucitele) tak, Ze umistite Zeton obyvatele na
Skolu.

Esté
sdou  ve mesté
7a kaid oného soupefe-

by o silné @ jasnE"

OALSI LEGENOY

Legendarni karty jsou silnymi vylepsenimi
jinych tvor a staveb ze hry Divukraj. Tyto
specialni karty zvySuji variabilitu a sloZitost
hry. Doporucujeme je pouzivat az po sezna-
meni se zdkladni hrou, a to pouze tehdy,
mate-li chut na zpestfeni bézné hry.



Karty legend z rozsi-
feni MIZny les 1ze po-
uzit bud samostatné,
nebo je lze smichat
s kartami z rozsiten{
Legendy. legendarni
karty jsou oznaceny
symbolem . Pfi pii-

pravé rozdélte karty N i
legend na karty tvo- e — e ¢
rl a staveb a zvlast je
zamichejte. Poté kazdému hrac¢i ndhodné
dejte 1 kartu legendarni stavby a 1 kartu le-
gendarniho tvora. Zbyvajici legendarni kar-
ty vratte do krabice se hrou, aniz byste si je
prohlizeli.

LEGENDARNI STAVBA

Legendarni karty nejsou povazovany za kar-
ty ,v ruce®, a nezapocitavaji se tak do limitu
karet v ruce.

Legendarni karty se vykladaji stejné jako
ostatni karty tvort a staveb, avsak s témito
zasadnimi rozdily:

Pokud ma hrac ve svém mésté kartu uve-
denou na cerveném praporu, odlozi ji a le-
gendarni kartu vylozi zdarma. V opacném
ptipadé miize vylozit legendarni kartu tak,
Ze zaplati jeji cenu v surovinach. Legendarni
kartu nelze zdarma vylozit jinak nez odlo-
zenim karty uvedené v erveném praporu.
Pokud ma hra¢ vice nez jednu kopii karty
uvedené v Cerveném praporu, odlozi pou-
ze jednu z nich. Od této chvile nesmi hrac¢
do svého mésta vylozit dalsi kopii uvedené
karty, at uz legendarni kartu vylozil zdarma,
nebo ne.

Pokud hrac¢ odlozi kartu z mésta, aby ji po-
vysil na legendarni kartu, presune pfipadny
Zeton obyvatele nebo figurky pomocnika
z odlozené karty na tuto legendarni kartu.

( )

( NAHRAZUJE PEVCE )

JONAS ZLATOLET '

LEGENDARNI TVOR

3

Ziskej 1@ zakazdou ve
své ruce (nejvice viak 8 Q).

tedviim, kde je lesni rdj tichem se hall Divukraj

Pomocnici zistdvaji na téchto mistech trvale.

8 ok

Vyloz zdarma 1 fJJ.

HRBITOV
e NG HROBNIK.

( NaHRrAZUJE HRBITOV )

HRAG MOZE opLoZiT HRBITOV ZE SVEHO MESTA
A NAHRADIT JEJ] HROBKOU VEGNEHO PLAMENE. HRAG
POTE J1Z NESMI DO SVEHO MESTA VYLOZIT DALSI
KOPII HRBITOVA. STEJNE TAK MUZE HRAC ODLOZIT
KARTU PEVCE, ABY VYLOZIL JONASE ZLATOLETA.

. J

Legendarni karta se pocita jako karta uvede-
na v Cerveném praporu pro vSechny ucely,
véetné dokonceni udalosti a pouziti stavby

pro vylozeni tvora zdarma.

karty stale zabiraji misto ve mésté.
Legendarni kartu lze vylozit, i kdyz

je mésto plné; karta zabere nové vytvorené

misto. Legendarni karty nelze zidnym zpti-

sobem odlozit.

Kazda legendarni karta pfidava
dal$i misto do mésta. Legendarn{

Legendarni karty nelze kopirovat zadnym
efektem.

Pravidla pro hru jednoho hrace: Kdykoli vy-
lozite legenddrni kartu, dejte Bfitvovi 3 body
a Bfitva poté vylozi 2 karty misto 1.



NOVE SCHOPNOSTI POMOCNIKU

Schopnost1 pomocnik hra-
¢im umozni vyuzivat special-
nischopnost. BEhem ptipravy
hry zamichejte vSechny karty
schopnostidohromady. Kazdy
hra¢ dostane dvé karty ajednu
sivybere. Pokud nemate karty
schopnosti pomocnikii zjiné-
horozsiteni, dejte kazdému hracijednu kartu.
Odstrante prvniho pomocnikakazdého hrace
z oblasti ,Jaro“ na Prastromu.

e Tyto schopnosti maji pomocnici navic
k béznym pravidlim a nenahrazuji obvyk-
14 pravidla pro nakladani s pomocniky.

« Piihfeseschopnostmi pomocnikineziska-
vaji hradi pri pfipravé na jaro pomocnika.
 Schopnosti pomocnikil nejsou povazova-
ny za ,schopnosti na kartach®, takze je-

jich efekty 1ze kombinovat se schopnost-
mi z jinych karet.

» Schopnosti pomocnikii se nekombinuji
se schopnostmi velkych tvorti z rozsitent
Skalovézi.

OOUPE SOUMRACNICE

V Divukraji se objevila novd hrozba v podobé

pavoucice Soumracnice. Ta sptddd nejen site,
ale také pldany, jak zkomplikovat Zivot v tdoli.

Doupé Soumracnice je urceno pro hru jedno-
ho nebo dvou hract. Soumracnice se pocita
jako dalsi hrac.

PRIPRAVA HRY

Pfi he jednoho hrace proti Soumracnici pti-
pravte Divukraj jako pro hru 2 hrac¢a (tj. na
lesni mytiny umistéte pouze 3 karty lesa).
Pfi hie se dvéma lidskymi hradi pfipravte
Divukraj jako pro hru 3 hraca.

Pfi pripravé hry vyfadte kartu vyznamné
udélosti Lesni desetiboj. Kazdy lidsky hrac
dostane do ruky 5 karet.

” Umistéte obé desky Soumracnice (pted-
stavujici jeji Doupé) vedle herniho planu.

9 Dejte Soumracnici osmisténnou kostku
ze hry Divukraj. Pti hie jednoho hrace
vezméte 1 kartu svrchu balicku a poloz-
te ji licem doltt k Doupéti Soumrachnice.
Toto je prvni karta ,,v ruce” Soumracnice.
Pfi hie se dvéma lidskymi hraci za¢ina
Soumracnice se 2 kartami v ruce misto 1.

9Vyberte droven obtiznosti (od 0 do 4,
pficem7 4 je nejobtiznéjsi) a umistéte
k deskam Soumracnice odpovidajici bo-
dovaci kartu. Uroven obtiznosti ovliv-
nuje, kolik boda bude Soumracnice zis-
kavat a kolik bodi navic ziska na konci
hry.

Jaro
LETo Popzim
PRVNT SYMBOL ROENTHO

OBDOBI JE ZIMA, COZ
ZNAMENA, ZE SE JEDNA
O ZIMNI KARTU AKCI.

4

ROCENI OBDOBI KARTY AKCE PO-
ZNATE PODLE PRVNTHO SYMBOLU
ROCNIHO OBDOBI, KTERY JE NA
NI UVEDEN. JE TO PRVNf ROGNT
OBDOBI, VE KTEREM MUZE
SOUMRAGNICE PROVEST AKCI
POMOCI TETO KARTY.



0 Karty akei rozdélte podle rocnich ob-
dobi. Pozndmka: Pokud nehrajete s roz-
$ifenim Perlava, vytadte 2 karty akci
se symbolem  a vratte je do krabice.
Karty akci se symbolem nechejte

v bali¢ku, i kdyz nehrajete s rozsifeni
Novy Listkovec.

6 Néahodné vyberte 2 z 5 zimnich karet akc{
(@) se symbolem pavoué¢iho pomocni-
ka () vlevém hornim rohu a jednu
z téchto 2 karet vratte skryté do krabi-
ce. Druhou poloZte stranou, aniz byste
si ji prohlizeli. Zamichejte zbyvajicich
7 zimnich karet akci, polozte je licem

Jaro LEto

SEM
POLOZTE
AKTUALN]
KARTU
AKCE LICEM
VZHURU.

Popzim
8 ZIMNICH g
KARET AKCI

SEM POLOZTE
AKTIVNI KARTU
BONUSOVEHO
MODULU, POKUD
S NIM HRAJETE.

dolt a vytvorte balicek akci. Na néj po-
lozte odloZenou zimni kartu licem dolu.
Bali¢ek akci bude obsahovat 8 karet.

G Balicky karet akei ostatnich rocnich ob-

dobi polozte vedle Doupéte Soumracnice.
Tyto karty budou do balicku akei ptida-
ny pozdéji.

OZeton roéniho obdobi polozte zimni

stranou vzhiiru pobliz balicku zimnich
akci. Druhy zeton ro¢niho obdobi
polozte stranou. Zeton ro¢niho obdobi
slouzi jako pfipominka toho, ve kterém
ro¢nim obdobi se Soumracnice nachazi.

e Umistéte Soumracnici a dva pavoudi po-

mocniky do Doupéte.

QZb}'fvajl'cich 6 pavoucich pomocniki

umistéte pod oblast Priprava na dalst
ro¢ni obdobi, jak je znazornéno nize -
tyto pomocniky bude mit Soumracnice
k dispozici pozdéji.

-

UROVEN OBT{ZNOSTI

NEPRIEMNA
Sedti body dle natiiténd hodnoty na:
ve mes, setonech b
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PRIPRAVA HRY: BONUSOVE
MOOULY SOUMRACNICE

Pri hrani s témito moduly nepfiddvejte Zadny
dalsi materidl z jinych rozsitent.

Pfipravte Doupé Soumracnice jako obvykle
a vyberte, které z nasledujicich modula
chcete zahrnout.

Na desku Soumracnice
umistéte Zetony pa-
vucin ,abyste je méli
béhem hry k dispozici.

Chovani: Vyberte si
1 kartu chovani Sou-
mracnice a umistéte ji
pobliz Doupéte. Zbyva-
jicikarty chovanivratte
do krabice.

Lsti: Zamichejte karty Isti a polozte je licem
dolt pobliz Doupéte.

Plany: Vyberte si 1 kartu planu a umistéte ji
pobliz Doupéte. Zbyvajici karty planii vratte
do krabice.

Pozndmka: Lsti a pldny jsou urceny pouze pro
hru jednoho hrdce a nelze je vzdjemné kombi-
novat.

CHOVANI

LEsT

PRIPRAVA HRY: SOUMRACNICE

A OALSI ROZSIRENI

Soumracnici 1ze kombinovat s vétsinou dal-
sich rozsiteni nebo moduld, s vyjimkou hry
jednoho hrace proti Bfitvovi. Pripravte roz-
sifeni jako pro hru 2 hracd, pokud hrajete
sami proti Soumracnici, nebo jako pro hru
3 hracd, pokud hrajete s jinym lidskym hra-
¢em. Provedte nasledujici zmény:

SCHOPNOSTI POMOCNIKU

Nepouzivejte schopnost pavoukti. Soumrac-
nice nedostane kartu schopnosti pomocni-
ka.

PERLAVA

Pfi tfidéni karet akei podle roc-
nich obdobi ptidejte k odpovi-
dajicim balickim akci ro¢nich
obdobi 2 karty se symbolem

Vyménte jarniho pavouciho pomocnika za
zabiho velvyslance.

SKALOVEZI

Pfed zamichanim karet objevii odstrante
z karet vrcholk kartu Bournd hurka.

ZVONKOBRANI

Vyznamné udalosti: Pouzijte 2 vyznamné
udélosti z rozsifeni Zvonkobrani a 2 ze za-
kladni hry, pficemz udélosti ze Zvonkobrani
polozte na oba kraje fady udalosti.

Jarmark: Umistéte Zetony jarmarku nahod-
né do jedné fady na stranu ,ziskej“ na desce
jarmarku.

Udaélost Kvétinovy festival: Umistéte dilek
kvétinového festivalu mezi dilky ostatnich
zakladnich udélosti na hernim planu.



NOVY LISTKOVEC

Soumracnici dejte misto osmisténné kostky
dvanactisténnou.

Soumracnice nedostane zlaté Zetony obyva-
tel, jizdenku ani Zeton rezervace.

Pouzijte vyznamné udalosti pouze z rozsite-
ni Novy Listkovec a/nebo Zvonkobrani.

PRAVIOLA: DOUPE SOUMRACNICE
Hra probiha jako obvykle s témito dodatky:

o Zalinajicim hricem je Soumracnice. Pii
hte jednoho hrace se hrac se Soumracnici
stfida v tazich.

» Karty v ruce Soumracnice jsou umistény
v balicku licem doli. Soumracnice nema
omezeny pocet karet v ruce. Po pridani
karet vzdy jeji karty v ruce zamichejte.

o Soumracnice pti umistovani svych po-
mocnikil neziskava ani neztraci suroviny,
karty ani body. Pfi vyklddani karet igno-
ruje veskeré pozadavky.

o Kdykoli musite dat karty Soumrachnici,
ptidejte ji je do ruky. Soumracnice ziska
navic 1 bod za kazdou kartu, ktera ji byla
predana.

PoSTA VYZADUJE, ABY
HRAC PREDAL SVEMU
SOUPERI 2 KARTY, ALE
SOUMRACNICE NAVIC
ZISKA 2 BODY ZE
SPOLECNE ZASOBY.

Predej 2 fJ soupefi, poté odloz
libovolny pocet fJJa dober si do
celkového limitu karet v ruce.

Kdykoli musite Soumracnici dat suroviny,
odlozte je, vezméte z balicku stejny pocet
karet a zamichejte je do ruky Soumracni-
ce. V tomto pfipadé nedostane body.

Kdykoli musite dat body Soumracnici,
rada je pfijme.

Soumracnice ignoruje veskery text na
mistech, kterd navstivi, a na kartach, kte-
ré jsou vylozeny do jejtho mésta. To zna-
mena, Zze muize mit ve svém mésté vice
stejnych jedine¢nych karet, ignoruje pra-
vidla pro parovani karet, aktivaci karet
i zisk bonusovych bodi (naptiklad Hodi-
novd véz). Vyjimka: Saska vylozi do vase-
ho mésta, pokud neni plné nebo pokud uz
jednoho nemdte. V takovém p¥ipadé Saska
jako svoji akci odloZi.

Kdyz musi Soumracnice ve hie se dvéma
lidskymi hraci cilit na jednoho soupere,
postupuje podle pravidel pro rozhodova-
ni mezi vice moznostmi (viz Pravidla pro
rozhodovdni mezi vice moZnostmi, strana
15), ptficemz pro pravidlo po sméru ho-
dinovych rucicek zvoli hrace po jeji levici
a pro pravidlo proti sméru hodinovych
rucicek hrace po jeji pravici.

Soumracnice ma jedine¢ny balicek karet
akci, ktery urcuje jeji akce v aktudlnim
ro¢nim obdobi. Toto ro¢ni obdobi ne-
musi byt stejné jako to, ve kterém se na-
chazeji jednotlivi hraci. Jako pfipominka
slouzi Zetony ro¢niho obdobi. Stejné jako
hraci za¢ind i Soumracnice hru v zimé.
Hra kondi, jakmile vsichni lidsti hraci pa-
suji a Soumracnice se na konci podzimu
pfipravi na dalsi ro¢ni obdobi.



OESKY OOUPETE SOUMRACNICE

Na deskich Doupéte Soumracnice hraci najdou napovédu, misto pro Sou-
mrachnici, jeji pavoucky, Zetony pavucin a spoustu mista pro ulozeni jejich boda
a odmén.

DoSTUPNE ZETONY
PAVUCIN A PAVOUCI
POMOCNICI

ODMENY
SOUMRAGNICE

' PRUBEH TAHU '
AKCE A MISTA

VY¥HoDA SOUMRACGNICE
PRI PRIPRAVE NA DALSI
ROCNI OBDOBI




TAH SOUMRACNICE

, . . Obsazené misto nemusi nutné zname-
1. Odhalte horni kartu balicku akci.

nat, Ze Soumracnice nemuze danou akci
provést (viz Umisténi pavoucich pomoc-

2. Soumracnice musi provést akci urenou o
niki).

pro jeji aktudlni ro¢ni obdobi:

3. Pokud je Soumracnice na Louce, nema ve
svém Doupéti zadného pomocnika a do-
bere si kartu akce s nebo ,musise

V¥cHozi
AKCE

Soumracnice provede prvni akci (nalevo
od lomitka) uvedenou pro aktudlni ro¢ni
obdobi, pokud je to mozné.

Pokud tuto akci nemiize provést, provede
druhou akci (napravo od lomitka) pro ak-
tudlni rocni obdobi.

Pokud nemfize provést ani tuto akci, pro-
vede vychozi akci ve spodni strané karty
(pokud néjakou ¢ast vychozi akce nemd-
Ze provést, provede vse, co lze).

Priklad: Na vyse uvedené karté by umistila
pomocnika (pokud je to mozné) na Jarmark
nebo na Svatyni a vzala by si body.

pfipravit na dalsi ro¢nf obdobi.
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Soumracnice nemuze provést svoji akci,
pokud:

» Musivylozit kartu do svého mésta, ale
to je plné (je vném jiz 15 karet).*

e Musi odlozit Kkartu,
nema.**

ale Zadnou

« Musi umistit pomocnika, ale uz nema
zadného, kterého by mohla umistit,
nebo jsou vsechna mista tohoto typu
obsazena (viz strana 13).

« Musi umistit pomocnika, aby dokon-
¢ila vyznamnou udalost, kdyz uz jed-
nu v tomto ro¢nim obdobi dokoncila.

e Musi postavit div / vylozit vzacny
pfedmét a nemiize udélat ani jedno
(Perlava).

* Pokud je mésto Soumracnice plné, kdyz
je vysldna na Louku, je stdle umisténa na
Louku, ale kartu z Louky odloZi.

**Soumracnice miiZe provést akci VyloZeni
a odloZeni karty (A ), i kdyZ nemd
kartu, kterou by mohla odloZzit.

~\
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AKCE SOUMRACNICE
AKCE S KARTAMI

Dobrani: Soumracnice si dobere kartu
z balicku a zamicha ji do své ruky.

Odlozeni: Soumracnice odlozi
vrchni kartu ze své ruky a ziska
1bod.

VylozZeni karty z Louky: Ma-li Sou-

mracnice vylozit kartu z Louky, hodte
osmisténnou kostkou - ¢islo na kostce urdi,
kterou z 8 karet z Louky ma Soumracnice vy-
lozit do svého mésta. Karty jsou ocislovany
1-8, pricemz vlevo nahofe je 1 a vpravo dole
8. Na Louku doplite novou kartu z balicku.
Pozndmka: Pokud je misto obsazené Sou-
mracnict, vylozi misto toho do svého mésta
kartu svrchu balicku.

A VylozZeni a dobrani karty: Hod-

te osmisténnou kostkou, abyste

urcili kartu, kterou Soumracnice vylozi do

svého mésta. Na Louku doplite novou kartu

z balicku. Soumracnice si poté dobere kartu

z bali¢ku a zamicha ji do své ruky. Pozndmka:

Pokud je misto obsazené Soumracnici, vylozi

misto toho do svého mésta kartu svrchu ba-
licku.

VyloZeni karty z ruky Soumrachnice:
Soumracnice vylozi vrchni kartu ze své
ruky do svého mésta.

Vylozeni a odlozeni Kkarty:
A Hodte osmisténnou kostkou,
abyste urcili kartu, kterou Soumracnice vylo-
71 do svého mésta. Na Louku dopliite novou
kartu z balicku. Soumracnice poté odlozi
vrchni kartu ze své ruky a ziskd 1 bod.

 Pokud je misto obsazené Soumracnici,
vylozi misto toho do svého mésta kar-
tu svrchu balicku.

e Pokud nemtze kartu odlozit, tuto akci
presto provede, ale neziska bod.

Umisténi pomocnika: Soumracnice
umisti 1 pomocnika na uréené misto
(viz nize).

SymBoL V LEVEM HORNIM ROHU KARTY AKCE
ZNAMENA, ZE SOUMRACNICE MUSI PRI PROVADEN{
JAKEKOLI AKCE NA TETO KARTE UMISTIT
POMOCNIKA (KROME VYCHOZI AKCE).

A Umisténi Soumracnice: Hodte
osmisténnou kostkou, abyste
urcili kartu, kterou Soumracnice vylozi do
svého mésta. Misto doplnéni karty na Louku
umistéte na uvolnéné misto na Louce figurku
Soumracnice. Karta se na toto misto doplni,
az kdyz se Soumracnice pti pfipravé na dalsi
ro¢ni obdobi vrati do svého Doupéte. Tuto
akci miiZe provést, i pokud je jeji mésto plné.
Misto toho, aby vylozila kartu do svého més-
ta, ur¢enou kartu odlozte.

VYCHOZI AKCE:

Zisk bodut: Kdyz musi Soumracnice

provést vychozi akci, vzdy ziska body,
pokud je to soucasti akce, a to i kdyz nemiize
splnit Zddnou jinou ¢ast akce. Ziskava body
dle zvolené trovné obtiznosti (0 az 4 body).



Umistéte jednoho z pomocniki
Z W‘W%/ Soumracnice, pokud je k dispozi-

Srabygné ci, na Svatyni. Hrajete-li s rozsi-
fenim Zvonkobrani, umistéte jejtho pomoc-
nika na Jarmark (Soumracnice ignoruje limit
1pomocnika na hrace), dokonce i kdyz nema
zadného pomocnika k umisténi, vyberte
a pfesurite Zeton na Jarmarku podle pravidel
pro rozhodovani mezi vice moznostmi (viz
Pravidla pro rozhodovdni mezi vice mozZnost-
mi, strana 15 ).

Odlozeni: Soumracnice odlozi vrchni
kartu ze své ruky.

Dobrani: Soumracnice si dobere kartu
z balicku a zamicha ji do své ruky.

UMISTENI o
PAVOUCICH POMOCNIKU

Pomocnici Soumracnice jsou umistovani
pouze na mista pro jednoho hrace
Vyjimkou je, Ze vychozi akce mtize pomoc-
nika umistit na Jarmark nebo na Svatyni.

Pokud je misto obsazené, postupujte po
nebo proti sméru hodinovych rucicek podle
pravidel pro rozhodovani mezi vice moz-
nostmi (viz Pravidla pro rozhodovdni mezi
vice mozZnostmi) k dal§imu neobsazenému
mistu daného typu pro jednoho hrace.

Uwmisti
POMOCNIKA SEM

OBSAZENE
MiISTO

PRIiKLAD: SOUMRACNICE MUSI UMISTIT POMOCNIKA NA
URCENE MISTO V LESE. TO JE VSAK OBSAZENE, A PROTOZE
SE ROZHODUJE VE SMERU HODINOVYCH RUCICEK, UMISTI

SVEHO POMOCNIKA NA LEVE HORNI MISTO LESA.

MISTA PRO PAVOUCI POMOCNIKY
Mista zdkladnich akci:

Soumracnice umisti pomocnika na urcené
misto zakladni akce.

Mista v lese: Soumracnice umisti pomocnika
na urcené misto v lese.

Vtomto ptikladu md Soumracnice
umistit pavoucitho pomocnika na
pravé horni misto v lese.

Mésto Soumracnice: Sou-
mracnice umisti pomocnika
na libovolnou dostupnou
kartu mista (dle vaseho vybéru) ve svém
mésté, na niZ neni symbol . VSechna
mista ve svém mésté povazuje za odemcena.
Pfi umisténi pomocnika na kartu ziska

2 body.

( )

JEQINECNA STAVBA
Pomocnici ziistdvaji na téchto mistech trvale.

MNICH

PYoAdp1cn1InerT)

Poxup JE NA PRVNIM MISTE TETO KARTY POMOCNIK,
MUZE SOUMRAGNICE UMISTIT POMOCNIKA NA DRUHE
(zAMCENE) MISTO, 1 KDYZ VE SVEM MESTE NEMA ZADNEHO
MNICHA. POTE Z{SKA 2 BODY. PROTOZE IGNORUJE TEXT
NA KARTE, VEZME SI PRI PRIPRAVE NA DALSI ROCNI
OBDOBI SVE UMISTENE POMOCNIKY ZPET.
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Misto se symbolem ,otevieno®:

Soumracnice umisti pomocnika

na kartu mista ve vasem mésté
(dle vaseho vybéru) s . Body ziskate ze
spole¢né zasoby jako obvykle. Pokud ve va-
Sem mésté takové misto neni, umistéte jeji-
ho pomocnika na kartu mista s v jejim
mésté. Pokud Soumracnice umisti pomocni-
ka na kartu mista ve svém mésté, ziskd
vSechny bonusové body, které jsou s nim
spojeny. Pokud jsou ve hte 2 lidsti hraci, po-
uzijte pravidlo pro rozhodovani mezi vice
moznostmi a vyberte, které mésto se Sou-
mracnice pokusi navstivit jako prvni.

Bézné udalosti: Soumracnice umisti pomoc-
nika na béznou uddlost, pokud spliuje jeji
pozadavky. V opacném pripadé ziska jakou-
koli udalost, pro kterou ma alespon 2 po-
zadované karty. Pokud nespliiuje ani jeden
z téchto pozadavkd nebo ma moznost do-
koncit vice nez jednu udalost, pouZijte pro
vybér udalosti pravidlo pro rozhodovani
mezi vice moznostmi (viz dal$i strana).

Pozndmka: Soumracnice vzidy dokonci udd-
lost, pokud je néjakd k dispozici. Dokoncenou
uddlost umistéte béhem piipravy na dalsi rocni
obdobi do jejitho Doupéte jako odménu.

Vyznamné udalosti: Pokud Soumracnice
splituje pozadavky na vyznamnou udalost,
umisti na ni pomocnika. V opa¢ném pfipa-
dé ziskd jakoukoli udalost, pro kterou ma
alespon 1 pozadovanou kartu (nebo 2 karty,
pokud hrajete s udalostmi z rozsifeni Novy
Listkovec nebo Zvonkobrani). Pokud nespl-
nuje ani jeden z téchto pozadavki nebo ma
moznost dokoncit vice nez jednu vyznam-
nou udalost, pouzijte pro vybér udalosti
pravidlo pro rozhodovani mezi vice moz-
nostmi (viz nasledujici strana). V jednom
ro¢nim obdobi nemuze dokoncit 2 vyznam-
né udalosti. Dokoncenou udalost umistéte
béhem ptipravy na dalsi ro¢ni obdobi do je-
jitho Doupéte jako odménu.

Vyprava: Soumracnice umisti pomocnika na
ur¢ené misto. Pokud je obsazené, pfesurite
pomocnika podle pravidla pro rozhodovani
mezi vice moznostmi na nejblizsi neobsa-
zené misto pro jednoho hrace na Vyprave.
Soumracnice neodklada zadné karty a ne-
umistuje pomocnika na spole¢né misto na
Vypravé.

Jarmark/Svatyné: Pokud hrajete s rozsife-
nim Zvonkobrani, umisti Soumracnice své-
ho pomocnika na Jarmark. Ve vsech ostat-
nich pifipadech umisti svého pomocnika
na Svatyni. VSimnéte si, Ze k provedeni této
akce musi mit Soumracnice dostupného po-
mocnika, pokud se nejedna o vychozi akei.

Body: Soumracnice po umisténi

pomocnika ziskd uvedeny pocet

bodii. Kdyz ziskava , bere si body
ze spolecné zasoby podle zvolené urovné
obtiznosti - pokud je tiroven obtiznosti 0,
neziska zadné body.



PRAVIOLA PRO ROZHODOVANI
MEZI VICE MOZNOSTMI

Kdykoli se Soumracnice musi rozhodnout
pfi shodé, vybrat mezi stejné vhodnymi
volbami nebo umistit pomocnika na obsa-
zené misto, podivejte se na smérové Sipky
na karté aktudlni akce.

Pokud smérové sipky
&Y ukazuji po sméru
hodinovych rucicek,
zaCnéte na obsazeném
misté nebo v levém
hornim rohu skupiny
téchto mist, karet &i
Zetonu a postupujte po
sméru hodinovych ru-
¢icek k prvnimu vhod-
nému mistu, karté &
zetonu. Pokud jsou v fadé, postu-
pujte zleva doprava, pokud jsou ve
sloupci, postupujte shora dol.

Priklad: Pokud md Soumracnice umistit po-
mocnika na obsazené misto Vypravy 3 a smé-
rové Sipky ukazuji po sméru hodinovych ruci-
ek, postupujte po sméru hodinovych rucicek
(v tomto pripadé se pohybuijte zleva doprava)
a umistéte pomocnika na prvni neobsazené
misto Vypravy pro jednoho (Vyprava 4).

N
Pokud smérové Sipky ¥ ukazuji proti
sméru hodinovych rucicek, za¢néte na
obsazeném misté nebo v pravém dolnim
rohu skupiny téchto mist, karet ¢i Zetonii
a postupujte proti sméru hodinovych ru-
¢icek k prvnimu vhodnému mistu, karté
nebo Zetonu. Pokud jsou v fadé, postupuj-
te zprava doleva, pokud jsou ve sloupci,
postupujte zdola nahoru.

Priklad: Pokud md Soumracnice umistit po-
mocnika na obsazené misto zdkladni akce

a smérové Sipky ukazuji proti sméru
hodinovych rucicek, postupujte zprava dole-
va a umistéte jejtho pomocnika na ndsleduji-
ci neobsazené misto zdkladni akce pro jedno-
ho, v tomto pfipadé na misto

Umisti
POMOCNIKA SEM

OBSAZENE
MISTO
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Do Doupéte piipadné vratte Zetony pavu-
¢in

PRIPRAVA NA DALSI ROCNI OBDOBI

Jakmile je Soumracnice na Louce, vSechny
své pomocniky ma umisténé a odhali kartu
akce, kterd vyzaduje umisténi pomocnika

Znovu pripravte balicek akci: Zamichejte
vSechny zahrané i nezahrané karty akci

nebo ji samotné , musi okamzité

provést pfipravu na dalsi ro¢ni obdobi:

UMISTENT PAVOUGTHO POMOCNIKA

UMISTENI SOUMRACGNICE

 Vratte Soumrachici a vSechny jeji umis-
téné pomocniky do Doupéte. Prozatim
nedopliujte prazdné misto na Louce, na
némz byla Soumracnice umisténa. Umis-
téte vSechny bézné nebo vyznamné uda-
losti, které Soumracnice dokoncila, do je-
jitho Doupéte jako odménu.

V pripadé, ze Soumracnice v tuto chvili
splituje vSechny pozadavky jiné zaklad-
ni udalosti, mize ji zdarma dokoncit
a umistit Soumracnici do svého Doupéte.
Pokud by splnovala podminky vice nez
jedné udalosti, pouzijte pravidlo pro roz-
hodovani mezi vice moZnostmi, abyste
urdili, kterou z nich dokondi.

z aktudlniho balicku akei s kartami akef
pro dalsi ro¢ni obdobi. Tyto zamichané

karty polozte licem dolt a vytvofte novy
balicek akei.

Otocte nebo vyménte Zeton ro¢niho ob-
dobi jako pfipominku nového rocniho
obdobi, v némz bude Soumracnice nyni
hrat.

Soumracnice ziska pomocnika ¢i pomoc-
niky a vyhodu pro dalsi ro¢ni obdobi, jak
je popsano nize. Pokud potfebujete na-
hodné urcit kartu z Louky, hodte osmi-
sténnou kostkou. Pokud hod kostkou
ukaze na prazdné misto na Louce, vyberte
nasledujici kartu po sméru hodinovych
rucicek.
e Jaro: Soumracnice ziska 1 nového po-
mocnika. Dobere si 2 karty z balicku
a zamicha je do své ruky. Odlozte 1 na-
hodnou kartu z Louky a dopliite na ni
nové karty z balicku.

 Léto: Soumracnice ziska 2 nové pomoc-
niky. Dobere si 2 ndhodné karty z Louky
a zamichd je do své ruky. Na Louku do-
plitte nové karty z balicku.

e Podzim: Soumracnice ziska 3 nové po-
mocniky. Dobere si 2 karty z balicku
a zamichd je do své ruky. Odlozte 2 na-
hodné karty z Louky a na Louku dopliite
nové karty z balicku.




KONEC HRY

Kdyz Soumracnice dosdhne konce podzimu a musi se pripravit na dalsi ro¢ni obdobi, jeji hra
kondi. Pokud hrajete s nékterym z rozsifeni, mohla Soumracnice ve svém Doupéti jako od-
mény nasbirat karty tvort a staveb - vSechny tyto karty umistéte do jejiho mésta. Nezalezi
na tom, zda je jeji mésto plné. Pozndmka: Pokud jako odménu ziskala Saska, je misto toho
odloZen.

Nyni muaze dokoncit jednu posledni béznou udélost, pokud spliiuje vSechny jeji pozadavky.
Pokud by splniovala pozadavky vice nez jedné udalosti, pouzijte pravidlo pro rozhodovani
mezi vice moznostmi, abyste urcili, kterou z nich dokon¢i.

Pokud Soumracnice ukondi svou hru drive, nez ji ukondi hra¢/i, mtze stale ziskavat body
z efektli karet, ale hrac¢/i ji nesmi davat zddné suroviny ani karty.

Jakmile dohraji hraci i Soumracnice, spocitejte body obvyklym zptsobem. Body Soumracnice
spocitejte na zakladé zvolené tirovné obtiZnosti pomoci bodovaci karty, kterou jste vybrali
béhem ptipravy hry. Vyhrajete, pouze pokud ziskate vice bodt nez Soumracnice. V ptipadé
shody vitézi Soumracnice.
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BOOOVANI SOUMRACNICE
Bodovani Soumracnice je z vétsi Casti stejné
jako bodovani pro ostatni hrace:
Sectéte vSechny jeji body za:

« zakladnibody na kartach,

» bodové zetony,

 body za vypravu,

o zakladni udalosti.
Pfi hte s rozsifenimi si spocitejte body i za
nasledujici:
Zvonkobrani:

« slavnostni ocenéni.

Perlava:
 body za divy,
 2body za kazdou zbylou perlu.

Skalovézi:
o karty objev,
 kazdy mapovy dilek.

Novy Listkovec:

o karty navstévnika. (Odkladejte karty
navstévnika s nejnizs$i bodovou hod-
notou, dokud se pocet zbyvajicich karet
navstévnikd nevyrovnd trovni obtiz-
nosti. Obodujte zbyvajici karty navstév-
niki.)

Uroven obtiZnosti zvolend béhem piipra-
vy hry ovliviiuje bodovani nékolika dalsich
komponent. S vyssi obtiznosti pfinaseji né-
které karty ve mésté dal$i bonusové body.
Jiné, jako jsou vzacné predméty a vyznamné
udalosti, jsou obodovany podle irovné obtiz-
nosti. Tyto informace jsou uvedeny na zvo-
lené bodovaci karté a shrnuty v tabulce nize.

Uroven Krotka Z&ludna Skodici Strasliva Désiva

obtiznosti (aroven 0) (aroven 1) (aroven 2) (aroven 3) (aroven 4)
Bonusové body:
Karty s hodnotou 0 v 1 1 1 2
Bonusové body:
Rozkvét 0 0 1 2 3
Legendarni
Novy Listkovec*
Vyznamné udalosti 3 | 4 5 6 6
(body misto natisténych)
Vzacné predméty | 3 : 4 5 L 6 » 7

(body misto natisténych) '

* Bonusy se nezapoc¢itavaji dvakrat. Na karty rozkvétu z rozsiteni Novy Listkovec se vztahuje pouze je-
den bonus za bodovani. Nezapomeiite, Ze text na karté se na Soumracnici nevztahuje, ta ziskava pouze
zde uvedené bonusové body (bonusové body uvedené na kartich se nepocitaji).
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MODULY SOUMRACNICE

Doupé Soumrachnice lze hrat s nékolika mo-
duly a rozsitenimi (s drobnymi tpravami
pravidel).

CHOVANI

Tento modul ovliviiuje karty sousedici se
Soumracnici, kdyz je na Louce. Pokud neni
uvedeno jinak, tyka se to i karet sousedicich
diagonalné.

Zetony pavudin  pouzijte jako pFipomin-
ku toho, na které karty ma Soumracnice vliv,
kdyz je na Louce.

Konkrétni pravidla, ktera se vztahujf na vasi
aktudlni hru, najdete na karté chovani, kte-
rou jste si vybrali béhem pfipravy. Postihy za
kartu chovani nebo jiné efekty se vyhodno-
ti, kdyz hra¢ z jakéhokoli divodu vyklada
nebo dobira dotcené karty z Louky. To plati
i v pripadé, Ze vykladate kartu tvora zdarma
pomoci zetonu obyvatele. Neplati, kdyz jsou
karty z Louky odkladany. Efekty karet cho-
vani Soumracnice se spoustéji okamzité po
vylozeni nebo dobrani karty z Louky, pokud
mozno pfed jakymikoli jinymi efekty.

PLANY A LSTI

Moduly plani a Isti jsou urceny pouze pro
hru jednoho hrace a neméli byste je vzdjem-
né kombinovat. Ziroven byste je neméli
kombinovat ani s jinymi rozsifenimi. Oba
moduly jsou prostfedkem, jimz Soumracnice
ovlivituje hru ve sviij prospéch. Plany jsou
dlouhodobé a trvaji celou hru, zatimco Isti
jsou kratkodobé.

Prekazeni: Nékte-
ré karty Isti a pla-
nit vaim umoznuji
zaplatit cenu za
pfekazeni (zabra-
néni) efektu karty.
Cena za prekazeni
musi byt zaplace-
na pied jakymko-
li jinym efektem
karty.

PLANY
Postupujte podle pokynt na karté planu,

kterou jste vybrali béhem ptipravy. Tato kar-
ta zastava aktivni po celou hru.
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LSTI

Kdyz se Soumracnice ptipravuje na dalsi roc-
ni obdobi, odhalte ndhodnou kartu Isti. Tato
karta nahradijakoukoli dfive odhalenou kar-
tu Isti. Podle potfeby pfidejte nebo odeberte
Zetony pavucin, aby jejich pocet odpovidal
aktudlni karté Isti. Postupujte podle pokyni
na karté, dokud nebude nahrazena jinou pti
ptipravé Soumracnice na dalsi ro¢ni obdobi.
Karta Isti odhalena pfi ptipravé Soumracnice
na podzim zlistava v platnosti az do zavérec-
ného bodovani.

Pozndmka: V zimé nemd Soumracnice Zdd-
nou kartu Isti.

Typy Isti:

o Trvalé Isti: Ty zustavaji aktivni po celé
ro¢ni obdobi a zavadéji omezeni pro mis-
ta, vase mésto nebo dalsi véci. Tyto Isti
nejdou prekazit.

« Jednorazové Isti: Aktivuje se jednou po
odhaleni. Davaji viam moznost ,piekazit®
jeji lest.

PLANY A LSTI

Zetony pavucin
pokynti na kartach.

se pouzivaji podle

Pokud neni na karté uvedeno jinak, ne-
maji na pavouci pomocniky vliv

Hracovi pomocnici, ktefi jsou v oka-
mziku umisténi  jiz na misté, nejsou
nijak ovlivnéni.

Pocet  ve hfe neni omezen. Pokud
dojdou, pouziji hra¢i vhodnou nahradu.

Vylozeni karty tvora zdarma (napiiklad
pomoci Zetonu obyvatele) se pro tyto
efekty povazuje za ,vylozeni karty*

Na kopirovana mista se nevztahuji sank-
ce, pokud je na ptivodnim misté umis-
tén

Priklad: Dokud je aktivni Isti Soumracnice
karta Zbojnici a na vsech mistech v lese
jsou , ziskd Soumracnice 2  pokaz-
dé, kdyz na tato mista hrac¢ umisti svého
pomocnika. Neziskd vsak 2, kdyZ hrdc
takové misto v lese zkopiruje napriklad
efektem Rozhledny.

.

EFEKT PREKAZIT NA KARTE LSTI UMOZNUJE HRACI
ZABRANIT NEKTERYM NEBO VSEM JEJIM EFEKTUM. POKUD
NAPRIKLAD SOUMRACNICE VYLOZI KARTU NAPODOBENINA

A HRAG MA V RUCE 5 KARET, ZISKA SOUMRACNICE 10 BODU.
HRAC v8AK MUZE ODLOZIT LIBOVOLNY POCET KARET Z RUKY,
ABY TENTO EFEKT ZMIRNIL. POKUD NAPRIKLAD ODLOZI
4 KARTY, SOUMRACNICE ZISKA POUZE 2 BODY.




SOUMRACNICE S OALSIMI
ROZSIRENIMI

Doupé Soumrachice lze hrat s rliznymi roz-
sifenimi Divukraje. Plati vSechna bézna pra-
vidla, ale s ipravami popsanymi u jednotli-
vych rozsifeni.

SCHOPNOSTI POMOCNIKU

Nékteré schopnosti pomocnikil jsou proti
Soumracnici ucinnéjsi nez jiné. Tuto ucin-
nost muiZzete upravit tim, Ze pfi pfipra-
vé na jaro ziskate pomocnika (jednodus-
§f), nebo tim, Ze zvysite tirovenl obtiznosti
Soumracnice ¢i pouzijete karty planti ¢i Isti
(tézsi). Soumracnice nedostane kartu schop-
nosti pomocnikd.

Schopnost krysich pomocniku:

Proti Soumracnici funguje tato schopnost
jako obvykle. Jedinym rozdilem je, Ze si pii
vykonani akce ,umisténi Soumracnice na
Louku® (A ) nikdy nevezme z Louky
kartu, na niZ je zeton Bfitvy. Namisto toho
znovu hodite osmisténnou kostkou a vybe-
rete jinou kartu. Pokud je vsak jeji akce
vezme siz Loukyikartu s Zetonem Bfitvy,je-li
tato karta vybrana hodem kostkou.

LEGENDARNI KARTY

Kdyz se Soumracnice v 1été a na podzim pfi-
pravuje na dal$i rocni obdobi, pfimichejte
ji do ruky spolu s ostatnimi kartami, které
obdrzi, jednu ndhodnou legendarni kartu.
Legenddrni karty nezabiraji misto v mésté
Soumracnice. Muze je vylozit do svého més-
ta, i kdyz je jiz plné.

Hraci si nemohou dobrat ani vylozit le-
gendarni kartu, kterou Soumracnice odlozi;
misto toho ji odstrarite ze hry.

Legendarni karty boduje Soumracnice stej-
né jako fialové karty rozkvétu - zdkladni

hodnota karty plus bonusové body podle
urovneé obtiznosti. Legendarni karty rozkveé-
tu pfinaseji bonusové body pouze jedenkrat.

Poznamka ke kartam: Karta U Starého dubu
funguje jako jakdkoli jind Cervend karta mista,
pokud ji md ve svém mésté Soumracnice, s tim
rozdilem, Ze p¥i jeho ndvstévé ziskd 2 body mis-
to jednoho.

SLYSTE! SLYSTE!

Soumracnice ignoruje text na kartach jako
obvykle.

KARTY BRITVY

Pokud Soumracnice vylozi jednu z karet Bfit-
vy, aktivuje se text na karté karty takto:

Vytrznik Bfitva: Soumracnice si vezme zele-
nou kartu sbéru s nejvyssi bodovou hodno-
tou z vaseho mésta (pokud je takovych karet
vice, jednu vyberte). Mize ji vylozit do své-
ho mésta, i kdyz je jiz plné. Vylozte do své-
ho mésta Vyitrznika Bfitvu a odlozte z ruky
2 karty.

Pozndmka: Pokud vyloZite Vytrznika Britvu
do mésta Soumracnice, vyhodnoti se jako ob-
vykle a umozni vam ukrdst 1 zelenou kartu
sbéru z mésta Soumracnice a priméje ji odloZit
2 karty z ruky. Nikdy se vsak jiz neaktivuje. Za
kaZdou odloZenou kartu ziskd Soumracnice

1 bod.

Lupi¢ Bfitva: Pokud ma Soumracnice v ruce
vice nez 8 karet, pfed vyménou nahodné
karty odlozte tak, aby méla 8 karet. Sou-
mracnice nedostane bod, protoze karty ne-
dostavd, ale pouze vyménuje. Pokud byste
od Soumracnice dostali legendarni kartu, za-
michejte ji zpét do jeji ruky - zddnou kartu
jako ndhradu nedostanete.

Vladce Britva: Text této karty se vztahuje na
konecné skére Soumracnice.
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KARTY KROVINA CHVUSTKA

Tyto karty se nevykladaji do mésta Sou-
mracnice, ale ptridaji se do jejtho doupé-
te jako odmény. Pokud vylozite Bojovnika
Krovina Chvustka, dobere si Soumracnice
1 kartu za kazdou surovinu, kterou ji date
(suroviny vratte do spole¢né zasoby). Za kaz-
dou dobranou kartu ziska 1 bod.

CTVERO ROCNICH OBYOBI

Soumracnice ignoruje text na kartach jako
obvykle.

ZVONKOBRANI

Slavnostni ocenéni: Pfi urcovani, kdo ziska
ocenéni, se Soumracnici pocitaji jak karty,
které ziskd jako odmény, tak i vSechny karty
v jejim méste.

Kdo ma nejvice karet typu uvedeného na
ocenéni, ziska navic 6 bodi. V pripadé rov-
nosti neziska ocenéni nikdo. Pro zisk druhé-
ho mista musi mit hra¢ nebo Soumracnice ve
svém mésté v porovnani s vitézem alespon
polovinu poctu karet daného typu. Ve hfe
dvou lidskych hract proti Soumrachici obo-
dujte slavnostni ocenéni podle obvyklych
pravidel.

Jarmark: Kdykoli musi Soumracnice umis-
tit pomocnika na Jarmark nebo do Svatyné,
umisti ho na Jarmark, i kdyz uz tam néjaké-
ho ma. Poté pfesune jeden Zeton jarmarku.
Pokud je tato akce soucasti vychozi akce
(na spodni casti karty akci), pfesune Zeton
Jarmarku, i kdyZ nema zddného pomocnika,
kterého by mohla umistit. K vybéru zetonu
trhu, ktery se ma presunout, pouZzijte pravi-
dlo pro rozhodovani mezi vice moznostmi.

PERLAVA

Umisténi velvyslance ¥: Sou-

mracnice musi umistit svého Zabi-

ho velvyslance na misto na fece

sneodhalenou kartou, jehoz pod-

minky spliiuje nejlépe. Po odhale-
ni karty si vezme perlu z karty a jednu dalsi
perlu ze spole¢né zasoby a obé perly umisti
do svého Doupéte. Jsou-li odhaleny vsechny
fi¢ni karty, umisti velvyslance na misto, je-
hoz podminky spliiuje nejlépe, a do svého
Doupéte umisti 1 perlu ze spolecné zasoby.
Pokud by spliiovala podminky na vice mis-
tech, pouzijte pravidlo pro rozhodovani mezi
vice moznostmi.

Umisténi pomocnika: Pokud Soumracnici
zbyva jiz pouze velvyslanec, povazuje se tato
akce za akci ¥ . Soumracnice se nepfipravi
na dalsi ro¢ni obdobi, dokud neumisti svého
velvyslance.

Divy a vzacné predméty: Umistéte pomoc-
nika na neobsazené misto divu s nejvyssi
cenou v perlich, kterou Soumracnice mtize
zaplatit. Zaplatte perly z jejtho Doupéte (ne-
utraci karty ani suroviny) a umistéte div do
jejtho doupéte jako odménu. Pokud je to
mozné, Soumracnice navic zaplati 1 perlu za
odhalen{ a umisténi vrchni karty vzacného
predmétu do svého Doupéte jako odmény.
To miize provést i v ptipadé, Ze nema na za-
placeni divu.

Piiprava na dalsi ro¢ni obdobi: Na konci
podzimu, kdy by se méla Soumracnice pfi-
pravit na dalsi roéni obdobi (¢imz pro ni
hra konci), si mize vzit jesté jeden posledni
div s nejvyssi cenou v perlach, kterou mutize
zaplatit. Zaplatte perly z jejtho Doupéte
a umistéte div do jejtho Doupéte jako odmé-
nu. Pokud Soumracnice nema dost perel na
zadny div, nemtize si ho vzit.



Bodovani: Za kazdou zbyvajici perlu ziska
Soumracnice 2 body. Za vSechny divy, které
postavila, ziska uvedené body. Za odhalené
vzacné predméty ziskava body podle obtiz-
nosti (viz Bodovdni Soumracnice).

POZNAMKY KE KARTAM

Pfivoz: Soumracnice s touto kartou zachazi
jako se standardni kartou mista , miiZe
na ni umistit pouze pomocnika.

Piratska lod: Kdyz Soumracnice musi pro-
vést akci a mésta hracu nejsou plna,
umisti pomocnika na svou piratskou lod
a presune ji do hracova mésta. Jina karta se
nevyhodnocuje a jeji pomocnik se vrati do
doupéte az pti pripravé Soumracnice na dalsi
ro¢ni obdobi.

N s

SKALOVEZI

Soumracnice ignoruje vsechna pravidla pro
pocasi.

Zatimco ostatni hraci vyrazi na expedici
poté, co se pfipravi na dalsi ro¢ni obdobi,
Soumracnice musi vyrazit na expedici pred-
tim, nez se pripravi na dalsi ro¢ni obdobi,
aby bylo jasné, jaké pravidlo pro rozhodova-
ni mezi vice moznostmi se na ni vztahuje.

EXPEDICE

Mapa: Soumracnice ziska mapovy dilek z od-
povidajici oblasti. Pomoci pravidel pro roz-
hodovani mezi vice moznostmi vyberte di-
lek a dejte ho do Doupéte Soumracnice jako
odménu.

Objev: Pomoci pravidel pro rozhodovani
mezi vice moznostmi si Soumracnice vezme
prvni kartu objevu s mistem (napfi-
klad Prodejce map) nebo bodovou hodnotou

(naptiklad Vetrosilskd stezka). Pokud si

Soumracnice vezme kartu s mistem, poloz-
te ji vedle jejtho mésta. Tato karta nezabira
misto v jejim mésté. Pokud si Soumracnice
vezme kartu s bodovou hodnotou, umis-
téte ji do jejtho Doupéte jako odménu.
Pokud neni v nabidce Zddna vhodna karta,
Soumrachnice si Zadnou nebere. Soumracnice
pfi vybéru karty objevu neodklada karty ani
suroviny.

Postup: Odhalte kartu pocasi a mapové dil-
ky, pokud jiz nebyly odhaleny. Soumracnice
ignoruje karty pocasi.

Bodovani: Soumracnice ziskava plny pocet
bodt za vS§echny mapové dilky a karty obje-
v, které nasbirala jako odmény.

POZNAMKY KE KARTAM

Karty objevii - mista: Soumracnice pfi umis-
tovani pomocniki pouzivd karty objevi,
jako by byly soucasti jejiho mésta. Ignoruje
text o omezeni po¢tu pomocniki. Body zis-
kava jako obvykle.

Vétrozvést: Tohoto velkého tvora hraci ak-
tivuji jako obvykle, kdyz Soumracnice dobira
nebo odklada karty.

NOVY LISTKOVEC

Navrsi a Nadrazi: Tato mista nesmi Sou-
mracnice pouzivat - béhem piipravy sem
umistéte zetony  jako pfipominku a nech-
te je zde po zbytek hry. Tyto Zetony nemaji
vliv na umisténi vasich pomocnikil.

Dvaniactisténna kostka: Kdyz musi Sou-
mracnice hodit kostkou, aby si vybrala kartu
z Louky, vybira nyni i z karet na Nddrazi:

e Pfi hodu 1-8 vyberte obvyklym zpiso-
bem kartu z Louky.
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e Pii hodu 9-11 vyberte kartu z Nddrazi
v poradi ¢isel od 9 do 11 smérem shora

dola.

 Pfihodu 12 vyberte kartu z NddraZi s nej-
vys$si bodovou hodnotou.

Dvanactisténna kostka ovliviiuje tyto akce:

A

Umisténi Soumracnice: Hodte
dvandctisténnou kostkou.

Pii hodu 1-8 vyberte kartu z Louky, vyloz-
te ji do mésta Soumrachnice jako obvykle (viz
Akce Soumracnice) a figurku Soumracnice
polozte na uvolnéné misto. Pak vezméte
vsechny karty Nového Listkovce na Louce
a pridejte je do jeji ruky. Na Louku doplnte
nové karty z balicku, kromé mista obsaze-
ného Soumracnici. To se doplni, az kdyz se
Soumracnice pfi pripravé na dalsi rocni ob-
dobi vrati zpét do Doupéte.

Pii hodu 9-12 vyberte kartu z Nddrazi, vy-
lozte ji do mésta Soumracnice a figurku
Soumracnice polozte na uvolnéné misto.
Jako odménu do jejtho Doupéte polozte
kartu navstévnika s nejvyssi hodnotou na
NddraZzi. Druhou kartu navstévnika odlozte.
Tuto akci miize provést, i pokud je jeji mésto
plné. Misto toho, aby Soumracnice vylozila
kartu do svého mésta, ji odlozte.

Vylozeni karty z Louky/NddraZzi:
Hodte dvanéctisténnou kostkou.

Pfi hodu 1-8 vyberte kartu z Louky a vyloz-
te ji do mésta Soumracnice jako obvykle. Na
Louku doplnte novou kartu z balicku.

Pfi hodu 9-12 vyberte kartu z Nddrazi a vy-
lozte ji do mésta Soumracnice jako obvykle.
Soumracnice navic ziskd (¥ odpovida zvo-
lené drovni obtiZnosti) - vSechny ostatni
karty z Nddrazi odlozte a doplnte nové.

Je-li misto urcené kostkou jiz obsazené Sou-
mracnici, vylozi misto toho do svého mésta
kartu svrchu bali¢ku, ale neziska

Doplnéni karet na NddraZi: Misto na Nd-
drazi, na némz je figurka Soumracnice, do-
plnte, az kdyz se Soumracnice vrati do svého
Doupéte pti ptipravé na dalsi ro¢ni obdobi.

Bonusovaakce  :Po-
kudje naaktudlnikarté
akce symbol |, Sou-
mracnice po provedeni
své akce odlozi kartu
navstévnika s niz§ihod-
notou a poté si vezme
kartu navstévnikas vys-
$i hodnotou a umisti ji
do svého Doupéte jako
odménu. Tuto akci ne-
provadéjte, pokud se Soumracnice musi pfi-
pravit na dalsi ro¢ni obdobi.

POZNAMKA KE KARTAM

Kdykoli hra¢ (véetné Soumracnice) navstivi
Hotel v mésté Soumracnice, ziskd Soumrac-
nice 2 body.

BODOVANI

Karty navstévnikti: Uroveni obtiznosti ur-
Cuje nejvyssi pocet karet navstévniku, které
muze Soumracnice obodovat. V ptipadé po-
tfeby odlozte karty navstévniki s nejnizsimi
hodnotami, dokud nebude Soumracnice mit
tolik karet navstévnikd, kolik urcuje troven
obtiznosti. Zbyvajici karty navstévnika poté
obodujte. Pokud hrajete s obtiznosti 0, ne-
ziskava body za zadné karty navstévnika.

Karty Nového Listkovce: Soumracnice ziska
bonus za kazdou kartu Nového Listkovce ve
svém meésté, jako by to byla karta rozkvétu.
Za karty rozkvétu Nového Listkovce ziska
body pouze jedenkrat.



REJSTRIK
KARTY KROVINA CHVUSTKA

Krél Kfovin: MiiZe byt zdarma vyloZen umisténim Zetonu obyvatele na libovolnou fialovou stavbu v hraové mésté.
Na konci hry ziskd hrd¢ 1 bod za kazdou fialovou kartu prosperity ~ ve mésté jednoho soupefte.

Kfovinova stezka: MuZe byt pouzita k bezplatnému vyloZeni jakéhokoli hnédého tvora tak, Ze hra¢ na tuto kartu
umisti Zeton obyvatele. KdyZ je na tuto kartu umistén pomocnik, muze hra¢ aktivovat libovolné misto, které je obsa-
zeno soupefem, a to vCetné Cervenych karet mist , karet objevil z rozsifeni Skalovézi atd. Nelze kopirovat karty
Hrbitov, Kaple, Kldster, Pirdtskd lod, legendarni karty, udalosti ani Vypravu. Tato karta nezabird misto v hrd¢ové mésté.

Kfovinovo pole: Miize byt pouzito k bezplatnému vyloZeni jakéhokoli zeleného tvora tak, Ze hra¢ na tuto kartu umisti
Zeton obyvatele. Pfi vyloZeni a béhem sbéru hra¢ ziskd1 . Navicziskd1 za kazdou Farmu ve méstech vsech sou-
petit. Soupefi s Farmami si pii aktivaci této schopnosti mohou dobrat 1 kartu za kazdou Farmu ve svém mésté.

Vile¢nik Kfovin: MuzZe byt zdarma vyloZen umisténim Zetonu obyvatele na libovolnou ¢ervenou stavbu v hracové
mésté. Pri vylozeni muze hra¢ soupetfiim darovat az 8 karet a/nebo surovin. Za kazdy dar ziska 1 bod ze spolecné
zasoby. Hra¢ muze darovat libovolnou kombinaci karet a surovin. Celkem muize darovat az 8 dart libovolné kombi-
naci soupetil. Tato karta nezabird misto v hri¢ové mésté.

Vidce Kfovin: Miize byt zdarma vyloZen umisténim Zetonu obyvatele na libovolnou modrou stavbu v hrd¢ové mésté.
Pokazdé kdyz si hra¢ dobere karty, mtize 1z téchto karet pfedat soupefi, aby ziskal ze spole¢né zasoby 1

OALSI LEGENDY

Cenék Mrkvicka: Poté, co hra¢ vylozi do svého mésta tvora, ziska jednu libovolnou surovinu. Poté, co hraé vylozi do
svého mésta stavbu, dobere si 2 karty.

Hrad Kofen: Na konci hry hra¢ ziskd 2 za kazdou béZnou stavbu ve svém mésté.

Hrobka Vé¢ného plamene: Kdyz hra¢ na tuto kartu umisti pomocnika, miize vylozit zdarma libovolnou kartu ze
své ruky. Jeho pomocnik zde musi zGstat natrvalo. V Hrobce Vécného plamene mohou byt pouze 2 pomocnici. Druhé
misto musi byt odemdeno pfitomnosti Hrobnika v hri¢ové mésté.

Jaromila Bortivkova: Jaromila Boriivkovd miize sdilet misto ve mésté s Farmdfem. Pti sdileni mista se obé karty pocitaji
jako karty v hracové mésté, ale dohromady zabiraji pouze 1 misto. Na konci hry md hodnotu 5, pokud sdili misto
s Farmdrem a zaroven je ve mésté alespon 1 Farma. MuzZe sdilet misto pouze s 1 Farmdfem.

Jonas Zlatolet: Pti vyloZzeni hra¢ ziskd1  za kazdou kartu ve své ruce, nejvice vsak 8.
Klapalitv kramek: Pfi vyloZeni a béhem sbéru hrac ziskd 3 . Navic ziskd 1 libovolnou surovinu za kazdou farmu ve
svém méste.

Severinova pokladnice: Pfi vyloZeni Severinovy pokladnice na ni hra¢ polozi4 . Kdyz vylozi tvora nebo stavbu, miize
odsud zaplatit libovolny pocet bodti, aby snizil cenu vykladané karty o libovolnou kombinaci 2 surovin za kazdy
zaplaceny bod. Suroviny, o které se cena snizuje, hra¢ neziskava.

Simon Svihal: P¥i vylozeni a béhem sbéru mtize hra¢ ve svém mésté aktivovat 2 riizné zelené karty sbéru . Tuto
schopnost Ize aktivovat pouze jednou za tah (Simona Svihala nelze znovu aktivovat pomoci Metare). Nemtize aktivo-
vat legendarni karty.

Toulal Mékkoslap: Pokud hra¢ umisti pomocnika na Toulala, muze aktivovat az 2 dfive umisténé pomocniky na mis-
tech v lese nebo na mistech zakladnich akei a ziskat odménu z mist, na nichz jsou umisténi. Mohou to byt jak hrac¢ovi
pomocnici, tak pomocnici soupefil.

Vézeni Hlubina: Pii vyloZeni hra¢ odlozi az 2 tvory ze svého mésta. Za kazdého odlozeného tvora ziska3  alibovol-
nou kombinaci 3 surovin.
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KARTY CHOVANI SOUMRACNICE

Kritickd Soumracnice: Pokud hra¢ vylozi nebo si dobere kartu z Louky sousedici se Soumracnici, musi ji nahradit
kartou stejné barvy z ruky. Pokud ji hra¢ nahradit nemuze, kartu si vzit nesmi.

Nedbald Soumracnice: Poté, co Soumracnice vstoupi na Louku, odlozte vSechny s ni sousedici karty a dopliite nové.
Pokud vylozite nebo si doberete kartu z Louky sousedici se Soumrachnict, odlozte v§echny s ni sousedici karty a dopliite
misto nich nové.

Nenucena Soumracnice: Pokud hra¢ vylozi nebo si dobere kartu z Louky sousedici se Soumracnici, doplni misto ni
novou. Hodte osmisténnou kostkou a pfesutite Soumracnici na jinou kartu na Louce (pokud by se nepfesunula, hodi
hra¢ znovu). Kartu, na kterou se Soumracnice premisti, pfidejte do jejtho Doupéte jako odménu. Na Louku opét doplii-
te novou kartu z bali¢ku.

Nevrazivd Soumra¢nice: Pokud hra¢ vylozi nebo si dobere kartu z Louky sousedici se Soumracnici, ziska Soumracnice
body odpovidajici bodové hodnoté karty (nejméné 1). Pokud tedy hra¢ vylozi kartu s hodnotu 0, ziskd Soumracnice
1 . Aby ji hra¢ zabranil ziskat body, mtize odlozit 1 kartu z ruky nebo zaplatit 1  za kazdy bod, jehoz zisku chce
zabranit.

Pozoruhodnd Soumracnice: Karty na Louce sousedici se Soumracnici stoji navicl , a toikdyzjsou vykladany zdarma.
Cena muze byt snizZena schopnosti na karté. Za vylozeni karty ,,zdarma“ musi hra¢ stale zaplatit 1

Sebestfednd Soumracnice: Hra¢ nesmi vykladat ani si dobirat karty z Louky sousedici se Soumrachici. Poté, co Sou-
mracnice vylozi sousedni kartu z Louky, ziskd body odpovidajici Grovni obtiznosti.

Straslivd Soumracnice: Kdyz se Soumracnice pfipravuje na dal$i roéni obdobi, ziskd v§echny s ni sousedici karty z Louky
(ne diagondlné) a umisti je do svého Doupéte jako odménu. Poté na Louku dopliite nové karty z balicku.

Stradajici Soumracnice: Pokud hra¢ vylozi nebo si dobere kartu z Louky sousedici se Soumracnici, musi ji dat 1 svij
bod. Pokud hra¢ body nema, kartu si vzit nesmi.

KARTY PLANU SOUMRACNICE

Dusivy roj: Hra¢ umisti Zeton pavuciny  na Svatyni (a na Jarmark, pokud hraje s rozsitenim Zvonkobrani). Kdyz
Soumracnice vstoupi na Louku, hrd¢ umisti  na jakékoli neobsazené misto zdkladni akce pro jednoho (misto, na
némz neni pomocnik ani ) nebo neobsazené misto v lese pro jednoho. Pokud nejsou k dispozici Zddna takova
mista, hra¢ zadny Zeton pavuciny neumisti.  se nikdy neodstranuji a brani Soumracnici v umisténi pomocniki na
tato mista. Pokazdé kdyz hra¢ umisti pomocnika na misto s, ziskd Soumracnice pocet bodit odpovidajici tirovni
obtiznosti. Tuto kartu nepouzivejte pfi hie s obtiznosti 0.

Dumyslnost: Kdyz Soumracnice vstoupi na Louku, dobere si z bali¢ku 1 kartu za kazdou surovinu, kterou ma hra¢
nad 3. Napriklad ma-li hrd¢ vruce2 a2 , dobere si Soumracnice z balicku 1 kartu. Karty, které si dobere, umisti
licem dolt do svého Doupéte jako odménu.

: Predtim nez si Soumracnice dobere karty, miize hra¢ odlozit libovolny pocet surovin ze své zasoby, aby snizil
pocet dobiranych karet.
Hedvabna barikada: Kdykoli je vyloZena zelena karta sbéru , hra¢ na ni po jejim tdplném vyhodnoceni natrvalo
umisti Zeton pavuciny . Po zbytek hry takovou kartu nelze znovu aktivovat.
: Hra¢ mutize odlozit 1 kartu z ruky nebo zaplatit1 , aby umisténi Zetonu pavuciny  zabranil.
Kouzlo osobnosti: Vzdy kdyz se karta akce pokusi umistit jednoho z pomocnikti Soumracnice na obsazené misto,
ziska Soumracnice pocet bodti odpovidajici tirovni obtiZnosti.

: Aby ji hra¢ zabranil ziskat body, muze odlozit 1 kartu z ruky nebo zaplatit1 ,a tim zabranit zisku v§ech bodu
v ramci této akce.



Maskovani: Kdyz Soumracnice vstoupi na Louku, umisti hra¢ na kazdou zbyvajici béznou udélost a na jednu neob-
sazenou vyznamnou udalost Zeton pavuciny . Nemize umistit  na vyznamnou uddlost, na niZ jiz  je - musi
si vybrat jinou, pokud je to mozné. Aby hra¢ mohl dokon¢it uddlost s , musi bud odlozit jednu kartu z ruky, nebo
zaplatit 1  za kazdou  na této udalosti. Jakmile je udalost dokoncena, hra¢ z ni  odstrani. Soumracnice
ignoruje.

Pavouci vrtochy: Tuto kartu lze pouzit pouze pfi hie s kartami chovani. Kdyz Soumracnice vstoupi na Louku, dobere
si z balicku 1 kartu. Poté hra¢ odlozi vSechny zbyvajici karty z Louky a doplni na ni nové. Nakonec odhali ndhodnou
kartu chovani. Ta nahradi jakoukoli pfedeslou kartu chovani a ztstane aktivni, dokud nebude nahrazena pfi dal$im
vstupu Soumracnice na Louku.

Podmanéni: KdyZ Soumracnice vstoupi na Louku, hra¢ ndhodné vybere 2 karty ze své ruky licem dolt. Jednu z téchto
karet odloZi a druhou zamicha do ruky Soumracnice, aniz by se na kteroukoli z nich dival. M4-li hra¢ v ruce méné nez
3 karty, Soumracnice si misto toho dobere 2 karty z balicku a obé si zamicha do ruky.

: Hrd¢ muze zaplatit libovolnou kombinaci 2 a/nebo  ze své zdsoby, aby se podival na karty, které ma
Soumrachnice ziskat. Pokud jsou tyto karty z hrd¢ovy ruky, muze si vybrat, kterou kartu odlozi.

Rukojmi: KdyzZ Soumracnice vstoupi na Louku, vezme si 1 kartu v hodnoté alespori 1 z hracova mésta (dle jeho
vybéru), a pokud je to mozné, vyloZi ji do svého mésta. Je-li jeji mésto obsazené, umisti tuto kartu do Doupéte jako
odménu.
: Hra¢ maze odlozit 2 karty z ruky, zaplatit 2 nebo provést 1 od kazdého, aby Soumracnici zabranil vzit si
jeho kartu. Pokud hra¢ zaplati, Soumracnice si dobere 1 kartu z bali¢ku. Je-li to mozné, umisti ji do svého
meésta, v opaéném piipadé ji pak umisti do svého Doupéte jako odménu.

Splétani: Vzdy kdyz hrac vylozi fialovou kartu rozkvétu  do svého mésta, Soumracnice ziska pocet bodit odpovidajici
zékladni bodové hodnoté vylozené karty.

Spradani vlaken: Kdyz Soumracnice vstoupi na Louku, dobere si z balicku tolik karet, kolik jich ma hra¢ v ruce, a polozi
je do svého Doupéte jako odménu.

: Pfedtim nez si Soumracnice dobere karty, miize hra¢ odlozit libovolny pocet karet z ruky, aby sniZil pocet
dobiranych karet.

Trochu se to zamotava: Hra¢ béhem piipravy hry roztfidi karty Isti na trvalé a jednorazové (jednordzové karty na
sobé maji symbol ). Hra¢ kazdy druh karet zamicha samostatné, a vytvori tak dva balicky. Kdyz Soumracnice
provede piipravu na dal$i ro¢ni obdobi, hra¢ nejprve odhali 1 kartu jednorazové Isti a vyhodnoti ji. Poté odhali 1 trva-
lou kartu Isti.

Uchvaceni moci: Kdyz Soumracnice vstoupi na Louku, vezme si ndhodné 1 kartu z hracovy ruky. Pokud je to mozné,
vylozi ji do svého meésta, v opaéném piipadé ji polozi do svého Doupéte jako odménu. Ma-li hrd¢ v ruce méné nez
2 karty, Soumracnice si misto toho dobere kartu z balicku.
: Hra¢ muize zaplatit libovolnou kombinaci 2 a/nebo  ze své zdsoby, aby mohl vybrat kartu, kterou si
Soumracnice vezme.

Zachyceni: Karty mist se symbolem v mésté Soumrachice se nezapocitavaji do limitu velikosti jejtho mésta.
Kdyz Soumracnice vstoupi na Louku a zaroven je na Louce karta mista se symbolem , vyloZi ji do svého mésta,
i kdyby uz bylo plné (je-li na Louce vice takovych karet, hrd¢ vybere, kterou kartu Soumracnice vylozi). Hra¢ poté na
Louku doplni novou kartu z balicku. Kdykoli Soumrachice umisti pomocnika na kartu se symbolem a kdykoli
hra¢ umisti svého pomocnika na kartu se symbolem v jejim mésté, ziskd misto bodu, které by bézné ziskala,
pocet bodu odpovidajici tirovni obtiznosti. Kdyz Soumracnice umisti svého pomocnika na hra¢ovu kartu se symbolem
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, hrd¢ neziska Zaddné body. Jako pfipominku muiize hra¢ na takové karty umistit Zeton pavuciny
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KARTY LSTI SOUMRACNICE

Administrativni chyby: Vzdy kdyz hra¢ vylozi modrou kartu sluzeb , Soumracnice ziska pocet bodu odpovidajici
drovni obtiznosti.

Bobulovy dZem: Hrd¢ umisti Zeton pavuciny  na kazdé misto zdkladni akce a misto v lese, které produkuje alespor
1 nebol .Kdyznajedno z téchto mist umisti hra¢ svého pomocnika, musi zaplatit1  a Soumrachice ziska 1
ze spolecné zasoby.  brani Soumracnici v umisténi jejich pomocniki na tato mista.

Chyceni v siti: Hra¢ zamicha své karty v ruce a ndhodné oto¢i 3 karty licem od sebe. Tyto karty nesmi v Zddném pii-
padé vylozit ani odlozit a budou jen zabirat misto v jeho ruce. Ma-li hra¢ v ruce méné nez 3 karty, oto¢i je vSechny.
Kapsarka: Hra¢ ndhodné vezme polovinu karet ze své ruky (zaokrouhleno nahoru) a zamicha je do ruky Soumracnice.
: Za kazdou kartu, kterou nechce hra¢ zamichat do jeji ruky, ziskd Soumracnice1 ~ ze spole¢né zasoby. Hrac
se musi rozhodnout pfedtim, nez se podiva, které karty ndhodné vybral.
Kofist: Hra¢ hodi osmisténnou kostkou a odlozi 3 suroviny daného typu: 1-2:  ;3: ,4-5: [ 6-8: .Pokud hra¢
nema dostatek surovin daného typu, odlozi vSechny, které ma.
: Pfred hodem kostkou muize hra¢ odlozit 2 karty z ruky, aby tomuto efektu zabranil.
Kradez!: Hra¢ hodi osmisténnou kostkou a odlozi 3 suroviny daného typu: 1-3:  ,4-6: ,7: ,8: .Pokud hra¢
nemd dostatek surovin daného typu, odlozi vSechny, které ma.
: Pfed hodem kostkou miuize hra¢ odlozit 2 karty z ruky, aby tomuto efektu zabranil.
Lepkavy odvar: Hra¢ umisti Zeton pavuciny na kazdé misto v lese a misto zakladni akce, které produkuje alespori 1
nebol .Kdyz najedno z téchto mist umisti hra¢ svého pomocnika, musi zaplatit 1  a Soumracnice ziskd1  ze
spole¢né zasoby. Zetony pavuciny brani Soumracnici v umisténi jejich pomocniki na tato mista.
Napodobenina: Soumracnice ziski2  ze spole¢né zasoby za kazdou kartu v hrac¢ové ruce.
: Pfedtim nez Soumracnice ziskd tyto , mtze hra¢ odlozit libovolny pocet karet z ruky, aby sniZil pocet

které by méla Soumrachnice ziskat.

Nékaza: Hra¢ umisti Zeton pavuciny  na vSechny karty mist v obou méstech. Aby hra¢ mohl umistit pomocnika
na takova mista, musi odloZit/zaplatit libovolnou kombinaci 2 surovin a/nebo karet.  brdni Soumracnici v umisténi
jejich pomocniki na tato mista.

Nasilné prevzeti: Soumracnice ukradne z hra¢ova mésta fialovou kartu rozkvétu  (dle hracova vybéru) a umisti ji do
svého mésta. MiiZe ji vylozit do svého mésta, i kdyz je jiz plné. Pokud hra¢ nema Zadnou fialovou kartu rozkvétu
Soumracnice misto ni ukradne kartu s nejvyssi bodovou hodnotou (v pfipadé shody vybira hrac).
: Hra¢ na takovou kartu muze umistit svého dosud neumisténého pomocnika, aby zabranil jejimu ukradeni.
Tento pomocnik se hradi vrati pfi pfipravé na dalsi roéni obdobi.

Neuroda: Vzdy kdyz hrac vylozi zelenou kartu sbéru , Soumracnice ziska pocet bodii odpovidajici tirovni obtiznosti.

Paralyzujici strach: Hra¢ oto¢i vSechny karty tvort ve svém mésté licem doli. Tyto karty stale zabiraji misto ve mésté,
ale nelze je aktivovat, umistit na né pomocnika ani odlozit. Nepocitaji se pro podminky dokonceni udalosti ani pfi
zavére¢ném bodovdni. Karty, které s nimi sdileji misto, se stéle pocitaji.

: Hrd¢ mtze odlozit1 nebo zaplatit1  za kazdého tvora, kterého chce ponechat licem vzhuru.

Pavouci v korunach stromu: Hra¢ umisti Zeton pavuciny  na vSechna mista v lese. Aby hra¢ mohl umistit svého
pomocnika na mista v lese, musi zaplatit 1 surovinu nebo odlozit 1 kartu ze své ruky.

Pavouci v podzemi: Aby hrd¢ mohl vyloZit zelenou kartu sbéru, musi nejprve odloZit libovolnou kombinaci 2 karet
z ruky a/nebo surovin. Tuto cenu nelze sniZit pomoci schopnosti na kartach ani pfi vylozZeni karty zdarma.



Pavudinovné: Hra¢ umisti Zeton pavuciny na vSechna mista zédkladnich akci pro jednoho: , , a
Kdyz na jedno z téchto mist umisti hra¢ svého pomocnika, ziskd Soumracnicel  ze spole¢né zasoby. Zetony pavucin
brani Soumracnici v umisténi jejich pomocnikit na tato mista.

Pletichafeni: Aby hra¢ mohl vyloZit modrou kartu sluzeb  nebo vyhodnotit jeji efekt, musi odlozit 1 kartu ze své
ruky nebo zaplatit1 . Kromé toho si nemuize do ruky dobrat zadné dal$i modré karty - misto toho kazdou tako-
vou kartu odlozi a nahradi ji novou kartou.

Plizivé potvory: Hra¢ odlozi vSechny karty z Louky a doplni na ni nové. Hra¢ odlozi vSechny hnédé karty pouté  ze
své ruky. Soumracnice ziska pocet bodit odpovidajici Grovni obtiZnosti.

: Hrd¢ muize zaplatit libovolnou kombinaci 3 surovin, aby tomuto efektu zabranil.

Podjati soudci: Soumracnice ziskd3 , pokud se hra¢ nachazi v obdobijara,2 , pokud se hra¢ nachaziv obdobi léta,
al ,pokud se hra¢ nachazi v obdobi podzimu. Hra¢ navic musi odlozit 1 kartu z ruky nebo zaplatit 1 libovolnou
surovinu, aby mohl umistit svého pomocnika na kteroukoli udalost.

Pokles hodnoty: Vzdy kdyz hra¢ vylozi fialovou kartu rozkvétu , Soumracnice ziska pocet bodi odpovidajici tirovni
obtiZnosti.

Pracovita: Hra¢ vylozi 3 vrchni karty z balicku do mésta Soumracnice, i kdyz je jeji mésto plné.

: Hrd¢ muze odlozit az 3 karty z ruky, aby zabranil vyloZeni stejného poc¢tu karet do mésta Soumracnice. To
musi udélat jesté predtim, nez jsou karty dobrany.

Rulikovy gulas: Hra¢ umisti jednoho ze svych umisténych pomocniku (dle své volby, nesmi byt na trvalém misté) do
Doupéte. Soumracnice ho pouzije jako pavouc¢iho pomocnika, az bude pristé jeji karta akce vyzadovat umisténi pomoc-
nika. Pokud hra¢ nema zadného umisténého pomocnika, pfesune do Doupéte Soumracnice prvniho svého pomocni-
ka, kterého umisti, a ona ho pouzije pro svou dalsi akci umisténi pomocnika. Hra¢ stale ziska vyhody z mista, na néz
pomocnika umisti. Hra¢tv pomocnik se mu vrati pfi pfipravé na dalsi ro¢ni obdobi, pokud bude na hernim plinu
(pokud bude v Doupéti, ziistane tam).

: Hrd¢ muze zaplatit 2 nebo odloZit/zaplatit libovolnou kombinaci 3 surovin a/nebo karet ze své ruky, aby
tomuto efektu zabrénil.

Skryta past: Hra¢ umisti Zeton pavuciny na vSechna mista zakladnich akci. Kdyz hra¢ umisti pomocnika na misto
zékladni akce, ziskd Soumracnice1 , pokud hra¢ nezaplati 1 surovinu nebo neodlozi 1 kartu ze své ruky.

Slidici oc¢i: Aby hra¢ mohl vylozit kartu tvora prostfednictvim Zetonu obyvatele, musi nejprve odlozit 2 karty z ruky.

Snesli se shora: Hra¢ umisti zeton pavuciny  na vSechna mista zdkladnich akci pro jednoho: , , a
Hra¢ nesmi na tato mista umistit své pomocniky.

Spatna povést: Hra¢ odlozi z Louky viechny hnédé karty pouté  a na Louku doplni nové karty z bali¢ku. To bude
opakovat, dokud na Louce nebudou zadné hnédé karty pouté . Na Louku nemohou byt pfidiany nové hnédé karty
pouté - hrac je vzdy musi odlozit a doplnit nové z balicku. Aby hra¢ mohl vylozit hnédou kartu pouté  z ruky,
musi odlozit1 nebo zaplatit1l ,atoiv pfipadé, Ze by kartu vykladal zdarma.

Tohle si pij¢im!: Hra¢ ndhodné vezme 3 karty ze své ruky a zamicha je do ruky Soumracnice. Ma-li v ruce méné nez
3 karty, vSechny je zamicha do ruky Soumracnice.
: Hrd¢ muze zaplatit1  za kazdou kartu, kterou nechce zamichat do ruky Soumracnice. To musi udélat pred-
tim, nez se podiv4, které karty nahodné vybral.
Uzmuti!: Hra¢ hodi osmisténnou kostkou a odloZi 3 suroviny daného typu: 1:  ,2-3:  ,4-6: ,7-8: .Pokudhri¢
nema dostatek surovin daného typu, odlozi vSechny, které ma.

: Pfed hodem kostkou miize hra¢ odlozit 2 karty z ruky, aby tomuto efektu zabranil.

y7 Y

Unava: Vzdy kdyz hra¢ vylozi ¢ervenou kartu mista , Soumracnice ziska pocet bodit odpovidajici tirovni obtiZnosti.
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Velka svindlitka: Hra¢ hodi osmisténnou kostkou. Umisti prvni dostupnou béznou nebo vyznamnou udalost jako
odménu do Doupéte takto: 1-2: béZnou udalost nejvice vlevo; 3-4: béznou udalost nejvice vpravo; 5-6: vyznamnou
udalost nejvice vlevo a 7-8: vyznamnou udalost nejvice vpravo. Pokud jiz neni takova udalost dostupnd, Soumracnice
ziskd pocet bodu odpovidajici tirovni obtiznosti.
: Pfed hodem kostkou miize hra¢ odlozit/zaplatit libovolnou kombinaci 3 surovin a/nebo karet, aby tomuto
efektu zabranil.

Vykupné: Hra¢ umisti jednoho ze svych dosud neumisténych pomocnikti do Doupéte. Nesmi jej pouzivat, dokud se
mu nevrati pfi pfipravé na dalsi ro¢ni obdobi. Pokud Zddného neumisténého pomocnika nemad, ziska Soumracnice
pocet bodit odpovidajici Grovni obtiznosti - poté musi hra¢ presto umistit do doupéte jednoho ze svych umisténych
pomocniki (hra¢ nesmi dat Soumracnici pomocnika z trvalého mista).
: Hrd¢ miize zaplatit2  nebo muiize odlozit/zaplatit libovolnou kombinaci 3 surovin a/nebo karet, aby tomuto
efektu zabranil.

Zavieno: Hra¢ otodi vSechny karty staveb ve svém mésté licem dolu. Tyto karty stéle zabiraji misto ve mésté, ale nelze
je aktivovat, umistit na né pomocnika ani odlozit. Nepocitaji se pro podminky dokonceni udalosti ani pti zdvérecném
bodovani. Karty, které s nimi sdileji misto, se stale pocitaji.
: Hrd¢ muze odlozit 1 kartu nebo zaplatit 1 libovolnou surovinu za kazdou stavbu, kterou chce ponechat licem
nahoru.

Zbojnici: Hra¢ umisti Zeton pavudiny  na vSechna mista v lese. KdyZ umisti hra¢ na kterékoli z téchto mist svého
pomocnika, ziskd Soumracnice 2 ze spole¢né zasoby.  brani Soumracnici v umisténi jejich pomocniku na tato
mista.

Zlodéj!: Hra¢ hodi osmisténnou kostkou a odlozi 3 suroviny daného typu: 1-2: ,3-4: ,5-7: ,8: .Pokud hra¢
nema dostatek surovin daného typu, odlozi vsechny, které ma.

: Pfed hodem kostkou miize hra¢ odlozit 2 karty z ruky, aby tomuto efektu zabranil.



SCHOPNOSTI POMOCNIKU
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Motyli: Hracty limit karet v ruce je o 4 vyssi. Hra¢ za¢ind hru s 12 kartami v ruce (11 pfi hfe 5 nebo
6 hrac¢u). Hrac hrajici za motyly je za¢inajicim hracem.

Prasata: Hrac¢ za¢ind hru se v§emi kartami Farem v licem vzhiiru oto¢eném bali¢ku ve své herni oblas-
ti. Pokud pouziva karty Farem z modulu Ctvero ro¢nich obdobf, nejprve je zamicha. Na zacatku kaz-
dého ro¢niho obdobi (v¢éetné zacatku hry) mize zdarma vylozit vrchni kartu Farmy a jako obvykle ji
aktivuje - toto se nepocitd jako tah. V rdmci akce miize hra¢ hrajici za prasata i jeho soupefi vylozit
vrchni kartu Farmy z bali¢ku farem, pokud zaplati jeji cenu. Cena muiZze byt snizena schopnostmi na
kartach, ale tyto karty se nepocitaji jako karty v ruce, na Louce ani na Nddrazi pro schopnosti s takovy-
mi pozadavky. Pokud soupef vyloZi Farmu, ziska hra¢ hrajici za prasata2 . Farmy nezabiraji ve mésté
hrace hrajiciho za prasata Zadné misto.

Pavouci: Hra¢ na zacatku hry po dokonéeni pfipravy umisti figurku Soumracnice na libovolné
misto zakladnich akci, v lese, na Vypravé, do Svatyné, na Nddrazi nebo na Ndvrsi na hernim planu.
Kdykoli je tato lokace navstivena libovolnym hra¢em, ziska hra¢ hrajici za pavouky 1, kterou pravé
nemd, a dobere si 1 kartu. Poté musi pfesunout Soumracnici na jiné misto na hernim planu podle
svého vybéru. Hra¢ hrajici za pavouky bude na tahu jako posledni. Tuto schopnost nelze pouzit pti
hte s Doupétem Soumracnice.

Lasi¢ky: Poté, co hra¢ vylozi tvora nebo stavbu a vyhodnoti jeho/jeji efekt, muze odlozit 2 karty ze své
rukyaziskatl ,1 ,nebol .Mfuze serovnézrozhodnout odlozit 3 karty a ziskat1 . Tato schop-
nost se nepovazuje za schopnost na karté - vyhodnoti se aZ po vyhodnoceni efektu karty a ziskané
suroviny nelze pouZit k zaplaceni pravé vykladané karty.






